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Association des Clubs Francophones de Football
Matricule LTS
Club \?
Fiche d'observation - Entrainement
Catégories
Date
q Le formateur est un modeéle pour les enfants : tenue sportive, politesse, langage adapté et développe un climat
d'apprentissage positif (FUN)
Justification :
5 Animation de la séance : engagement du formateur, il est présent verbalement et encourage ses joueurs (feedback
positif)
Justification :
3 Le formateur accorde de I'attention pour tous les enfants
Justification :
4 Le formateur stimule la prise de décision des enfants (pas de téléguidage intempestif)
Justification :
AVOIR FAIR 3 0
5 Matériels adaptés a I'dge des enfants (ballons, plots, chasubles,...)
Justification :
6 Le formateur assure la sécurité physique des enfants (ex : buts amovibles ancrés au sol, exercices ne présentant pas de
danger pour les enfants)
Justification :
7 Les distances des surfaces de jeu et les distances de courses sont adaptées a I'age des enfants
Justification :
8 Engagement des enfants : Le formateur met rapidement les enfants en activité et le temps d'engagement moteur (TEM)
est optimal pour les joueurs ; les périodes d'inactivité du joueur sont minimales
Justification :
9 Education des enfants : le formateur intervient lors d’un comportement inapproprié des enfants (vocabulaire, violence,
mogqueries, faute grossiére lors d’un match...)
Justification :
10 Structure de I'entrainement du groupe cible est en adéquation avec la vision de formation ACFF
(ateliers en U6 > U9 & méthode MIM en U10 > U13)
Justification :
Evaluation générale
Item en jaune = Recommandation prioritaire (voir régles d'évaluation)
Evaluation Points
A Application permanente 10 points
B Application occasionnelle 0 point
C Non appliqué échec

Reégles d'évaluation

10 points sont attribués par recommandation

Si minimum un item est noté avec la lettre "C", I'évaluation sera de 40/100
Si deux items sont notés avec la lettre "C", I'évaluation sera de 30/100

Si trois items sont notés avec la lettre "C", I'évaluation sera de 20/100

Si quatre items sont notés avec la lettre "C", I'évaluation sera de 10/100

Si cing items sont notés avec la lettre "C", I'évaluation sera de 0/100



